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Visi, Misi, & Tujuan
Visi: PendidikanNasionalCrayonpedia

MewujudkanMasyarakatYangSejahteraDenganMemadukanPotensiSumber
Daya Alam Yang Berlimpah dan Potensi Sumber Daya Manusia Yang Juga
BerlimpahMelaluiSistemPendidikanYangMaju & Cerdas

Sumber 
daya alam 
berlimpah

Sumber 

daya alam

berlimpah

Sumber 

daya manusia

berlimpah

Misi : Menggalangdan MensinergikanSeluruhPotensiSumberdayaNasionalYangBerlimpah
SecaraMaju danCerdasUntukMewujudkanKualitasHidup RakyatIndonesiaYangLebihSejahtera&
Bermartabat

Tujuan :

ÅMembangunLingkunganPembelajaranyangMaju & CerdasdenganmenyediakanPendidikan
BerkualitasYgSesuaiZamanDenganMemanfaatkankemajuanTIKterkini di Sekolah-Sekolah.

ÅMemanfaatkanLingkunganPembelajaranyang Maju & Cerdasdi SekolahsebagaiSentra
PembelajaranTIKterkini BagiMasyarakatdi sekitarsekolah

Latar Belakang

Sumber 
daya 

manusia
berlimpah



Evolusi Teknologi Pembelajaran
[Summary & Simplified Approach]

Sekolah 1.0 Sekolah 1.5 Sekolah 2.0

Era OSOL : One School 

One Lab [Computer]

Pelajaran Komputer = 

Belajar MS Office

Administrasi Sekolah 

Memakai MS Office

Internet : Jardiknas / 

Inherent, Internet 

Masuk Desa [2010]

Pembelian Hak Cipta 

Buku & Buku Sekolah 

Elektronik [BSE] 

Edukasi.Net

Web 2.0 & Globalisasi 3.0

Wikinomics& Global Collaboration

Open Source & Open Content, 

C-Generation & Upload Generation

Sagusala, One Computer & 

Projector Per Class, dan OLPC, 

Satelit Pendidikan

Sekolah 2.0 [& Crayonpedia]



INISIATIF STRATEGIK
[Mendatarkan Pendidikan ðFlattening Education]

1. MenyediakanMateriAjarYangôOPEN, LIFE&FUNõDanSesuaiStandarSDs/d PT,HinggaDiklatPNS

DanDiklatProfesi,YangBERKUALITAS&GRATIS, DanDapatDiaksesSiapaSaja,DimanaSaja,Kapan

Saja.

2. MenyediakanSistemYangMendukungPENINGKATAN& PEMERATAANKESEJAHTERAANGURU&

DOSEN, SertaMemberikanAlternatifPenyempurnaanProgramPembelianHakCiptaBukuMenjadi

PEMBELIANHAKCIPTAPERMATERIAJAR

3. MenyediakanSistemKOLABORASIGuru, Dosen, danPemerhatiPendidikanUntukPENGEMBANGAN

KURIKULUM&MATERIAJARBerstandarNasionalSECARAONLINE

4. MenyediakanSistemPengembanganKURIKULUM&MATERIKELASDUNIAYangMelibatkanPendidik

KitaDiLuarNegri&KomunitasPendidikanLintasNegara

5. MenyediakanSistemPELESTARIANKURIKULUM&MATERIAJARPentingMaupunLangka

6. MenyediakanSistemYangMemudahkanProsesADMINISTRASIPENDIDIKAN&PEMBELAJARAN, Mulai

DariPengelolaanPesertaPendidikan,FasilitasPendidikan,HinggaAktifitasPendidikan

7. MenyediakanSistemYangMendukungECO-LEARNINGDenganMelakukanTindakanNyataMengatasi

GLOBALWARMINGDenganMemanfaatkanLEMBARKERJASISWA(LKS)INTERAKTIF

8. MenyediakanSistemYangDapatMengatasiKESENJANGANMUTUPENGAJARDIDAERAHTERPENCIL

DenganMenyediakanFasilitasCollaborativeTeaching

9. MenyediakanSistemYangDapatMEMBANTUDIFABLEMelakukanPembelajaranLebihMudahDengan

MengintegrasikanTEKNOLOGITTS&VOICECOMMANDBERBAHASAINDONESIA
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MATLON [Materi Ajar Online]

Kebijakan Nasional Yang Mendukung 
Pelaksanaan Pendidikan Secara Maju & Cerdas 

Sistem 
Crayonpedia
Diberikan Ke 
Sekolah / 
Lembaga 
Pendidikan
Secara Gratis

LINGKUNGAN PEMBELAJARAN 

BERBASIS CRAYONPEDIA

Sekolah 2.0 : 

Next Generation Learning Environment


